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Fontos: Kérjiik olvassa el részletesen a kezelési utasitast, miel6tt a gépet beinditja

A vezérlé doboz (rovid ismertetés) fejezet az AMICUSBASIC. adogatogép alap beallitasait
tartalmazza. A részletes utasitasok az ezt kovetd Beallitasok fejezetben talalhatok.
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Az AMICUSBASIC asztalitenisz-labda adogatégép

A kezdoktol a profikig, a védo jatékosoktdl a tamadékig, optimalis edzégép minden
stilusu és szintu jatékos szamara.

e Vilagujdonsag a 3 kilovo korongos fej

o A kilovo korongok szivés, tartdos habanyagbdl késziilnek, amelyek specidlis kopasgatld
bevonattal is rendelkeznek

e Konnyl, kompakt, robosztus, célirinyos mechanika, raépitett nagy labdagyiijto haloval.

e V¢letlen-szerii labdahelyezés funkcio

e A helyezett labdak hosszanak szabalyozasa (a kil6étt labdak hossza azonos, fliggetlentil attol,
hogy az asztal kozepére, vagy sarkara 16vi a gép)

e Minden funkcié a vezérlddobozrol allithaté a jatékos térfelérol.

o Allithaté kilovési magassag

On a Butterfly AMICUSBASIC adogatégépének a tulajdonosa, amelyet Lukacs Csaba tervezett.
A gépre 2 év teljes garanciat, és 5 év javitas és alkatrészellatast garantal a gyarto!

Fontos:

e Kérjiik olvassa el részletesen a kezelési utasitast, miel6tt a gépet beinditja!!

e Az adogatdgép csak 100-230 V-os hélozatra csatlakoztathato.

e A labdakilovo korongok nagy sebességgel forognak. Ezért azok megérintését6l dvakodjon, mert
sériilést okozhatnak.

o Az AMICUSBASIC adogatogép csak zart szaraz helyiségben hasznalhato!

Ha on megfogadja a fenti tanacsokat, akkor az " AMICUSBASIC " mindig nagyszerli
edzOpartnere €s “baratja” lesz (az amicus, latinul baratot jelent)




KEZELESI UTASITAS

1. A gép Osszeszerelése

Az alébbi 6 darabokbol allithatd 6ssze a gép:

a) A labadagyiijo haldval 6sszeépitett kilovo szerkezet
b) 24V-0s egyenaramu adapter (100-240V-os hal6zatra)
c¢) Vezérlé doboz

d) Hosszabbito kabel

e) Vezérld doboz tartd lemez

Egyéb tartozékok: Imbusz (hatszog) kulcsok, kilovékorong, kilovokorong tavolsag beallitd
cs0, tartalék gumigytirQi a hadlohoz, ontapadds tépdzarak a robot rogzitéséhez.

1. Hajtsa le a haloszerkezet tartovasat az elsd litkozési
pontig, Csatlakoztassa a kilovd fejbdl kijovo kabel
csatlakozojat a géptest felsé részén talalhato
aljzatba, majd hajtsa ki a két kampot, amelyek
megtamasztjak a gépet, amikor azt az asztal szélére
felfiiggeszti. (1. kép)

2. Akassza fel a gépet az asztal végére, ahogy a
képen latszik, és forditsa a fejet az asztal irdnyaba
allvanyon talalhaté nagy kézi csavar hasznalataval.

kép)

2. kép 2a. kép

Megjegyzés: A fiiggesztd allvany asztal végével €rintkezd belso feliiletén tépdzar talalhato.
Javasoljuk, hogy a tépozar ontapados ellendarabjat, amely az egyéb tartozékok kozott
megtaldlhato, ragassziak fel az asztal végére, mert ezzel a gép sokkal biztosabban
kapcsolodik az asztalhoz. Ez kiilondsen gyermekedzéseken ajanlott, ahol a kicsik az asztal
koriil futkarozhatnak. ( 2a. kép)
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3. Hajtsa le a két halotartd rudakat oly modon, hogy a gép mogé allva a halotartd vas legfelsd
pontjait megfogva kiilon-kiilon, vagy egyszerre két oldalra lehtizza azokat. (3. kép) Ekkor a
haloszerkezet hatso, fiiggdleges fele automatikusan felemelkedik. A halotartd rudak végén
talalhaté milanyag sarok elemeket illessze pontosan az asztal sarkaira, ahogy a 4. képen latszik.

3. kép 4. kép

Megjegyzés: A miianyag sarokelemek belso feliiletén tépozar van. Ha az asztal sarkaira a
tépozarak parjat felragasztja (ezek a mellékelt, kicsi tartozék zacskoban talalhatok), akkor a halot
stabilabban lehet illeszteni az asztalhoz.

4. Ezutan hlzza at a gyiijtéhald sarkara hurkolt gumigyliriit a térfelet elvalaszté haldo és a
tartovasa kozott az 5. kép szerint, €s akassza rd a gumigylirit a halovas régzitésére szolgalo
csavarra alul. A halo oldalara varrt tépdzarat tapassza a milanyag sarkon 1évé ellendarabjara. (6.
kép)

5. kép 6. kép

5. A hosszabbito kabelt htizza at az asztal ellenkez0 oldalara, és csatlakoztassa a
vezérlddobozhoz. A vezérlédobozt pedig akassza ra az asztal oldalara helyezett tartd lemezre.
(7. kép) A gép jatékra készen felallitva a 8. képen lathato.

7. kép 8. kép
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2. Vezérlo doboz (rovid ismertetés)

6 sarga 6 forgatogomb nyomogomb A 2 7Zsld
jelzd lampa (jobb-bal) (program/véletlen) jelzd lampa

10 13 20 9 a0 \
7 LI 5 25 _ 75
4
s 4 19 go 90 N
L 2 15(29% ht low high 0 /
Speked Side-spin Trajectory Ball
\\

nyomogomb B||forgatogomb I | [forgatogomb II.| [forgatdgomb I1I}||forgatogomb IV|| forgatdbgomb V.| | nyomoégomb C
Labda 1- 6 ||labda porgés | [labda sebesség | |oldalporgés kilovési iv labda gyakorisag| | labda 6 - 1

A feliil talalhato 1-6 forgatdgombokkal lehetdség van az asztal sz€lessége mentén 6
kiilonb6zd olyan helyet bedllitani ahova szeretnénk, hogy helyezze a gép a labdékat.
Példaul Labda 1 = kozépre, Labda 2 = balra, Labda 3 = jobbra, Labda 4 = jobbra ...
Amit a rajzon latszik

Nyomoégomb A:  Két tipusu véletlen funkcio ki és bekapcsolasa

Nyomoégomb B:  Helyezési pontok szamanak kivalasztasa (felkapcsolasa) 1-t6l 6-ig
Nyomogomb C:  Helyezési pontok szamanak vissza allitasa (vissza kapcsolasa) 6-tol 1-ig.
Forgat6 gomb I: Labdapdrgés szabalyozas

Forgat6 gomb II: Labda sebesség szabalyozas

Forgato gomb III: Labda oldalporgésének szabalyozasa

Forgato gomb IV: Labda kilovési ivének (szogének) szabalyozasa

Forgato gomb V: Az adogatasi gyakorisag szabalyozasa (0-80 labda/perc)

A 6 sarga jelz6 lampa azt mutatja, hogy hany jobb-bal forgatdogombot aktivaltunk, a
kilovendd labdak helyezésének bedllitasara. Valamely jelzélampa villogasa mindig az
éppen kilovesre keriild kovetkezd labdat jelzi eldre.

Valamely z6ld lampa kigylOjtdsa a véletlen labdahelyezés valamelyik véletlen
labdahelyezési funkcid bekapcsolasat jelzi. (Lasd részletesen késdbb)
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3. Beallitasok

A gép beinditdsa

To6ltson a haloba megfeleld mennyiségii labdat (50-60 db) tekerje O-ra a Ball/min gombot miel6tt
csatlakoztatja a haldzatba az adaptert. A halozatra csatlakoztatis utan a robot elkezd egy rovid,
kb. 5 mp-es 6nbeallité folyamatot. Ezutan a vezérlédoboz automatikusan raall az alapbeallitasra.
Az els6 sarga lampa villogni kezd, és a gép készen all a jatékra. Ha a Ball/min gyakorisdg gombot
feltekeri, megindulnak a kil6vd motorok, és elkezdddik a labdak adogatasa.

Figyelem: Ha egyaltalan nem volt még labda a gépben, akkor eldszor feltlti magat , ami kb. 10
mp-ig tart, majd csak ezutan 16vi ki az els6 labdat.

Az AMICUSpro konnyebb beallitasanak érdekében a kovetkez6 alapfogalmat lehet meghatarozni

Labdak bedllitasa

A labdak beallitasakor a labdak tipusat €s a labdak helyét allitjuk be amelyeket a kovetkezd
tulajdonsagok hataroznak meg:

a. ) Porgés (oldalporgés)
b.)  Sebesség Labda tipus
c. ) Iv (kilovés magassaga

d. ) Jobbra-balra helyezés }  Labda helyezés

Porgés és sebesség bedllitasa

Porgés “spin” — forgatdgomb I - (allitasi tartomdny -4 -t6l +6) amellyel a labdak eldre hatra
porgését allithatjuk be. A -4 4llasban erds nyesést, a 0 allasban iires labdat, a +6 allasban nagyon
erds porgetést ad a gép.

Sebesség “speed” — forgatdgomb II - (allitasi tartomany 1-22) A labdak kilovési sebességének a
beallitadsara szolgal. 1-es allas: nagyon lasst labda, 22-es allas nagyon gyors labda.

A porgés és sebesség bedllitasa teljesen fiiggetlen az AMICUSBASIC -nél, amit a gépbe épitett
program tesz lehetové. Ezért a “porgés” forgatdgombbal beallitott labda porgéshez valaszthatunk
barmilyen labda sebességet a “sebesség” gombbal.

Oldalporgés “side spin”—forgatogomb III- (jobb-bal porgés) A labda oldalporgését lehet vele
beallitani.

A kilovofe] magassag allitasa

A legtobb adogatogépnél nem lehet allitani a kilovéfej magassagat, ellentétben az

AMICUSBASIC -el, pedig a valésagban a jatékosok a legkiilonfélébb magassagban iitik meg a
labdakat.
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Az AMICUSBASIC -nél a kovetkez6képpen lehet allitani a kilovo fej magassagat:

A labdagytijté halo batran, konnyen lehtizhato a gép feje elol, 1asd (9. kép), ami a rugos haldtartod
szerkezetnek kOszonhetd. A kilovo fejet tartd gorbe csé fel-le csusztathatd az azt koriilvevd
vastagabb labdavezeté csében, miutan az azon 1évé mianyag nagyfejii csavart meg-lazitja. (10.
kép). A fej magassagat ugy allitsa be, hogy a vékonyabb belsdé csovon 1évo eziistszinii jelolések
egyike kozvetleniil a kiils6, vastagabb csd felsd pereménél legyen, majd hiuzza meg a kézi
csavart.

10. kép

Figyelem: Kiilonosen fontos, hogy a belsé csovon lévi eziist jelet a kiilsé csé pereméhez
dllitsuk, mert kiilonben a gép bizonytalan iitemben Ioheti a labddkat.

Kilovési szog

Megjegyzés: Az adogatogépek tobbségén nem lehet a labdak Kkilovési szogét a
vezérlodobozrol allitani, csak kozvetleniill a kilovo fejen, pedig a labdak pontos, gyors
beallitasat igy lehet megoldani.

A labdak kilovési szogét a IV. forgatdgombbal lehet allitani

e Az oOramutatd jarasaval megegyezd irdnyba forgatva — a kilovési sz0g nd, magasabb lesz a
labda

e Az oramutatd jardsaval ellenkezd iranyba forgatva — a kildvési szog csokken, laposabb lesz a
labda

Labdahelyezés

1. Egy pontra torténd labdahelyezés

A gép a bekapcsolasa utani onbedllas utan automatikusan az “egy pontra torténd labdahelyezés”
alapallasaba 1ép. Ekkor az els6 sarga lampa villogni kezd, mikor is a lampa alatti forgatégombbal
a kilovésre keriil6 labda jobbra/balra helyezése beallithatd. Amerre forgatjuk a gombot arra
helyezi a gép a labdat.




2. Tobb kiillonb6zo pontra torténo labdahelyezés program szerint

A B "=" nyomogomb nyomogatasaval legalabb két sarga lampat kell aktivalni. Minden egyes
lampa kigyujtasaval az alatta 1évo forgatogombot képesse tessziik arra, hogy az asztal szélessége
mentén egy helyet kijeloljiink, ahova a gép 10heti a labdakat. Az adogatas inditdsa utan a gép
sorban egymas utdn az aktivalt forgatdgombokon beallitott helyekre 16vi a labdékat, majd amikor
az aktivalt lampasor végére ér, Ujbol elolrdl kezdi a lejatszast. A kigyujtott lampak koziil mindig,
azaz egy villog, amely az éppen kovetkezo labda helyét jelzi az alatta 1évo forgatbgombon. A C
"«<" gombbal elolthatjuk a lampékat az els6 kivételével.

P¢ldaul abban az esetben, ha mind a 6 lampat bekapcsoljuk és az 5. oldalon lév0é abranak
megfeleld allasban vannak a forgatdgombok a gép a kovetkezd sorozatot 1ovi:

Els6 labdat az asztal kozepére, a masodikat a bal oldalra, a harmadik és negyedik labdat a jobb
oldalra, az 6todiket és hatodikat pedig az asztal kozepére.

3. “rnd” véletlen szerii labda szoras a beallitott helyek kornyékére

Ekkor elegendd akar egy helyet is aktivalni. Be kell kapcsolni az A gombbal az els6é zold lampat
“rnd”. Ilyenkor 1ép a gép “kis véletlen” funkcidba, ahol a beallitott helyek kb 20 cm sugaru
kornyékére 16vi véletlenszerlien a labdakat, ezzel utdnozva az életszert jatékot.

4. “RND” Véletlenszeriu labda helvezés funkcié (A masodik “RND” lampa vilagit)

A B "=" nyom6égomb nyomogatasaval itt is legalabb két sarga lampat kell aktivalni. Csak ebben
az esetben lehet az “A” gomb kétszeri megnyomadsaval kigyljtani a masodik, "RND” lampéat. Ha
legalabb két sarga lampa nem ég, akkor nem lehet bekapcsolni a “RND” funkcidt, mert egy
helyre nem lehet véletlenszerlien helyezni.

Ugyanugy, mint a 2. pontban, az adogatas inditasa utan a gép el kezdi 16ni a labdakat a beallitott
labdaknak megfeleld helyekre, de nem sorban egymas utan, hanem azok koziil véletlenszertien
valasztva.

A kigyujtott lampak koziil itt is az villog, amely helyre az éppen kovetkezd labdat 16vi a gép. Ha
a C "«&" gomb nyomogatidsdval mar csak egy lampat hagyunk égve, a gép kilép az
“RND”funkciobol.

Megjegyzés: A gép automatikusan ugy valtoztatja a kilott labdak hosszat, hogy azok az
asztal kozepére vagy szélre love is azonos hosszusdaguak legyenek. Ez a beépitett
programnak és az egyedi helyezo szerkezetnek koszonheto.

Oldalporgetés

A"lll." forgatogombbal, lehet allitani a két felsé kilovokorong forgasi sebességének aranyat,
amely a labda oldalpdrgését hatdrozza meg. Az allitas értelemszeriien torténik.

INFO: Az AMICUS gépek specialis helyezo szerkezete jobb-bal helyezés estén egy enyhe
jobb- -bal porgeést visz bele a labddkba, amelyet ez a harom korongos kilévoszerkezet a
beépitett program segitségével képes ellensulyozni.
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Kilovesi gyakorisag (Labda/perc)

Az "V.", forgatbgombbal a labdak kilovési gyakorisagat folytonosan lehet allitani 0-100
labda/perc tartomanyban.
Ha a “Ball/min” gombot “0” helyzetbe allitjuk, akkor a kilové motorok is leallnak.

Figyelem: Ebben az esetben ugy latszik, mintha a gép ki lenne kapcsolva, mert az dsszes motor
all, és a gép csendben van, de az elektronika és a helyezd motorok tovabbra is dram alatt
vannak, amit azért a vezérlodobozon éppen vilagito lampak jeleznek.

A gép végleges kikapcsoldsahoz az adapter halozati csatlakozojat hiizza ki a konnektorbol!

AMICUSBASIC kikapcsolasa illetve iizemen kiviil helyezése

1. Huzza ki az adapter csatlakozojat a halozatbodl, ha elhagyja az edz6 termet. Ne hagyja a robotot
bekapcsolt allapotban feliigyelet nélkiil.

2. Ha a robotot ideiglenesen le kivanja szerelni az asztalrdl, akkor tegye bele az adaptert, a
hosszabbitd kabelt és a vezérldé dobozt annak tartojaval egyiitt a labdagyiijté részbe, hajtsa
kozéps6 allasba a halotartd vasat, és akassza le az asztalrol. Igy teheti egyszertien, gyorsan félre
a gépet a kovetkez6 hasznalatig.

Szallitas

Ha a robotot mas helyre kivanja szallitani, akkor a halot el6szor hajtsa fel a halotartd vas masodik
itk6zési helyzetébe! Forditsa a fiiggesztd kampokat, és a fejet a gép belseje felé, és ezutdn hajtsa
teljesen felsé helyzetbe a halotartd vasakat! Ebben az allapotban szallitsa a gépet Ne felejtkezzen
meg az adapterrdl, hosszabbitd kabelrdl és a vezérlé dobozrol.

Opcidként kaphatd egy a gép széllitasdra gyartott nagyméretli valltdska, amelyet akar
hatizsakként is lehet hasznalni.

4. Beallitas és karbantartas

| Fontos: Mielott nekiall a karbantartasnak, vagy a beallitasnak, mindig Aramtalanitsa a gépet!

A géppel valo edzés elkezdése elott bizonyosodjon meg arrol, hogy a labdagyiijto haloba
nem Kkeriilt-e valamilyen oda nem valo kicsi targy (példaul széttorott labda, gyufaszal, szog,
levél stb.). ezeket tavolitsa el, mert labdaelakadast okozhat, és jaték helyett szereléssel kell
foglalkoznia!

A labdakilové korongok nagyon hossza élettartamuak, legalabb 500 iizemodrat birnak..
Mindennek ellenére intenziv hasznélat esetén elébb-utobb megkopnak. A tilkopasnak az elso jele
az, ha nagy sebességnél a kilott labdak hossza bizonytalanna valik. Ez abbol fakad, hogy a
kilovékorongok mar nem tudjdk megragadni a labdakat eléggé erdteljesen. Ekkor sziikségessé
valik a korongok tavolsagéanak ujra beallitasa.

Dugja be a miianyag beallité csovet a kilovo korongok kéz¢ a 11. kép-en lathato helyzetben tgy,
hogy a cs6von 1évé megvezetd bordak a korongok kodzott haladva a kilovo csébe illeszkedjenek
be.

Lazitsa meg a tartozékok kozott talalhatdé nagyobbik imbusz kulccsal a motorok burkolata mellett
talalhato csavart (12. kép) és forditsa a beallité cso felé a motort (a motorburkolatnal fogva) ugy,
hogy a rajta 1év6 kilovo korong éppen érintse azt. (13. kép) majd dvatosan
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11. kép 12. kép 13. kép

Megjegvzés: Az idealis tavolsag 35-36 mm. Ennyi a beadllito csé atmérdje .A kilovo szerkezet
37-38 mm tavolsdagig még megfeleléen miikodik.

— Ha a korongok annyira elkoptak, hogy a megfelel6 tavolsagot mar nem lehet beallitani, akkor a
ki kell cserélni azokat. Ekkor lazitsa ki a korongok rogzitésére szolgald kicsi hernydcsavarokat
a tartozékok kozott talalhatd kisebbik imbusz kulccsal (14. kép). Ezutan a két fels6 motor
mellett hajtsa ki teljesen a nagyobb beallitd csavarokat (az als6 motorndl elég csak
meglazitani) (15. kép), aztan teljesen hajtsa fel a fels6 motorokat a burkolatnal fogva. (16.
kép). Addig hajtsa felfel¢, hogy szabaddad valljon az ut a korongok motortengelyrdl valo
lehuizasahoz.

x §
s " 'V‘

14. kép 15. kép 16. kép

Huzza le a korongokat a motorok tengelyeirdl. (17.a,b kép) A szivacs korongokrol tavolitsa el
a milanyag, szoritd tarcsakat (ezeket harom csavar tartja Ossze), és cserélje ujakra a kopott
szivacskorongokat. A tarcsakat szerelje 0ssze a harom csavarral.

17a. kép 17b. kép

Az 1j kilovokorongokat huzza vissza a motortengelyekre ugy, hogy a tengelyek vége kb. 0,5
mm-re 16gjon ki a miianyag tarcsabdl (ha szintben van az sem baj).(16. kép) Ezutdn 6vatosan
huzza meg a kicsi herny6 csavarokat. Majd allitsa be a korongok helyes tavolsagat a fejezet
elsd felében leirtak szerint.
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Ha elakadnak a labdak a gép belsejében ,,valamilyen
szemét” (t0rott labdadarab, vakolatdarab stb.) miatt, a gép
automatikusan megprobalja magat kiszabaditani gy, hogy
max. 7-8 alkalommal oda-vissza megforgatja az adagolo
szerkezetet. Ha az elakadast ezzel nem tudja elharitani,
akkor leall a gép 0sszes motorja, €s a vezérlédobozon a 6
sarga lampa egyszerre el kezd villogni. Ezzel jelzi, hogy
onnek nincs mas valasztasa, hogy sajat kezlileg szlintesse
meg az elakadas okat. Ilyenkor az els6 1épés az, hogy
aramtalanitsa a gépet, majd a fejet tartd csovet teljesen hiizza ki az
allvany csovébol. A gép testét a 18. képen lathaté modon billentse
hatra, és az alul talalhatd nyilason keresztiil nyalva piszkalja ki pl.

egy palcaval, csavarhuzoval vagy tollal az odaszorult labdakat, Szemetet.

A gép nem igényel kiilondsebb karbantartast. A gép fejét €s miianyag testét idonként tanacsos egy
puha ecsettel por mentesiteni. Tapadds szennyezddést pedig majdnem szarazra csavart nedves
ronggyal végezze!

5. Hibaelharitas

Hibajelenség Hibajavitas

A robot nem indul a felszerelés utan. Ellendrizze a hosszabbité kabel csatlakozoinak
biztos ¢rintkezését a gép testen ill. a
vezérlédobozon.

Ha a halézatba csatlakoztatott adapter zo6ld
ellenérzofénye nem vilagit, akkor az adapter
hibas, és ki kell cserélni.
Ha az V. szamt forgatogomb (Ball/min) ,,0”
helyzetben van, akkor magasabb 4allasba kell
forgatni!

A kil6tt labdak hosszénak szorédsa Ellendrizze a kilovd korongok tavolsagat,
korongkopas (10. oldal)

A robot néha gyors egymasutanban két A kilove fej csovén 1évd eziistszinii jel nem
labdat 16 ki, majd ezutan ki-kihagy egy pontosan az allvanycsé felsé pereméhez van

adogatast. allitva. Allitsa valamelyik jelet a cs6 pereméhez!
(7. oldal)

Labda elakadas, a sarga lampak villognak Tavolitsa el a szemetet vagy a torott labdat a

a vezérlédobozon géptestbdl (lasd 11. oldal)

Az (RND) véletlen helyezés funkciot — a Legalabb ket labdahelyezést beallito
zold lampat - nem lehet bekapcsolni a forgatégombot aktivalni kell — legalabb két sarga
vezérlédobozon lampat be kell kapcsolni (lasd 8.oldal)

Egy labda beszorul a kilovékorongok Az adaptert huzza ki a héalézatbol, tavolitsa el a

kozé. A vezérlodobozon a sarga lampak labdat a korongok koziil, forgassa ,,0” allasba a

villognak. Ball/min forgatdgombot, és inditsa ujra a gépet,
majd a jatékot!
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Figyelem: Ha nem tudja a hibat a fenti lista segitségével elharitani, akkor szakember véleményét kell
kérnie! Kérem ebben az esetben, vegye fel a kapcsolatot a gyartoval! (lasd 16. oldal). Mindig jelezze a
problémat, ha a halozati kabel megsériilt. Azt azonnal Ki kell cserélni, mert életveszélyes lehet.

6. A cserealkatrészek listaja és kodja

Cserealkatrészek
) mobil-100  Géptest haloval 1 mobil-107 Adagol6 motor
] mobil -101 Robot fej 1 mobil-108 Helyez6é motor
O] basic-102  Vezérl6doboz "1 mobil-109 Kilovési ivallité motor
] mobil -103 Vezérlédoboz akasztd 1 mobil-110 Kilévoékorong (szivacs)
] basic-104 DC adapter 1 mobil-111 Kilévékorong szoritd tarcsa
] mobil -105 Hosszabito kabel "] mobil-112 Labda helyez6 elem
TJ mobil -106 Kil6v6 motor 1 mobil-113 Kil6v6 motor burkolat

Tovabbi alkatrészek igény szerint!

7. Technikai adatok

Halozati fesziiltség: 100-230 V, 50-60 Hz valtofesziiltség, felvett teljesitmény kb. 40 W
Az adogatdgép 0 - 40 °C. —os kornyezeti hdmérsékleten hasznalhato.

Tomeg: 6 kg (haloval)

Befoglaldé méretei (haloval): Magassag 0,75 m; Szélesség 0.28 m; mélység 0.25 m

A haldzati adapter a kovetkez6 mindsitésekkel, €s vizsgalati eredményekkel rendelkezik

Alacsony fesziiltségu direktiva 73/23/EEC
EEC directiva 93/68/EEC

Regisztracios szam.: AN 50091861 0001
Bironylat szama.: 17004848 001

Amelyeket az NTEK-2010NT1115351E és NTEK-2010NT1115353SS szamu mérési
jegyzokonyvek alapjan allitottak ki

Az AMICUS BASIC teljesiti a CE minésités eldirasait.

Gyarto: LCS kft. 2100 G6dollo, Ibolya u. 50., e-mail: Ics_sport@upcmail.hu , Web: Ics-sport.hu
Telefon: 06 20 9459 229 (Lukacs Csaba)

8. A gép tovabbfejlesztése

A gép tovabb fejlesztése két 1épcsdben lehetséges gy, hogy a gép allvanyahoz kiilon — kiilon
megvasarolhato:

1. A ,,BASIC” vezérl6 doboz helyett vagy az ,, ADVANCE” vezérlé doboz,

2. vagy a ,,PROFESSIONAL” vezérl6 doboz + az ehhez sziikséges nagyteljesitményl halozati adapter.
Bévebb informacio6 a gyartotol!!!
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